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1. INTRODUGAO

A partir dos resultados obtidos no trabalho “Médulo de Geragéo
de Graficos para o Banco de Dados Metais Pesados”, chegou-
se a conclusdo que deveria ser dado prosseguimento ao
projeto, implementando novas facilidades do modulo gerador de
graficos. O acesso as informagdes pdde ser feito através do
uso do sistema computadorizado desenvolvido para consulta e
relatorio (1). Essa base faz parte da proposta encaminhada ao'
PADCT, que objetivava acelerar a interligagdo do CETEM a
Rede de Nucleos de Informagéo Tecnoldgica - RNIT através de
meios eletronicos de alta capacidade.

2. OBJETIVO

Acrescentar ao Banco de Referéncias sobre Metais Pesados no
Meio Ambiente um médulo gerador de graficos para facilitar as
consultas estatisticas da comunidade interessada, criando
novas opgdes, outros graficos e diferentes /ay-outs no antigo
moédulo.
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Assim, o pesquisador interessado na area, encontraria maiores
facilidades, podendo analisar graficamente os dados
encontrados nos resultados das consultas, possibilitando uma
maior compreenséo do objeto em estudo.

3. METODOLOGIA

Inicialmente, foi colocado a disposicdo de alguns usuarios a
primeira idéia do modulo para que o testassem, a fim de
descobrirem as dificuldades do mesmo e o que
necessariamente deveria existir. Isso visaria uma comunicagao
satisfatoria do pesquisador com o programa.

Nessa fase de desenvolvimento do projeto, foram sugeridos
pelos usudrios outras opg¢des que facilitariam o uso da
ferramenta. Com isso, foram acrescentados algumas
facilidades, tais como uma interface mais amigavel, novos
formatos de legendas, outras formas de visualizagdo e outros
tipos de gréaficos, permitindo usar ainda mais a potencialidade
da ferramenta, j& que ocorreu uma integragéo perfeita dessas
novidades com o médulo.

Depois de descobertos os pontos que deveriam ser
trabalhados, novamente foi encontrado problemas com a
linguagem em uso, no caso, Linguagem C/C++ para Windows.
Outros estudos mais avangados foram iniciados na tentativa de
suprir as informagdes necessarias para que fosse possivel
avangar no projeto.

A maior dificuldade foi na criagdo dos novos tipos de grafico
(barra e linha), acrescentando-os ao que havia até o momento
e que era do tipo setorial.

O algoritmo do grafico de barra se aproxima bastante do
algoritmo do gréfico setorial (2).

A largura das barras foi escalonada de maneira que a figura
final preenchesse o eixo horizontal totalmente. Dessa forma, 2,
10 ou 20 barrras produzem desenhos com o mesmo tamanho
horizontal. A altura das barras também forem escalonadas; o,
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valor da maior barra foi escalonado para o maximo valor do eixo
Y, com todos os outros valores desenhados em proporcdo a
essas barras.

O algoritmo também permite que o usuario insiva titulos,
subtitulos e nomes dos eixos, 0s quais sdo centralizados ou
organizados adequadamente na tela.

Desenha eixos de
coordenadas

J
Y

(' Desenha Barra 3

| Moveara( 99, 49) |

| LinhaPara( 99, 350) |

| LinhaPara( 500, 350) |

I MovePara( 99, 350 ) I

| Y2=Y1-Valor_da_Barrali] |

P cwim |
Y .
RETTTE | Retangul;>(x1, Y1,%2,¥2) |
X1=X2 [

I X2 =X1+ Largura_Barra |

i g l X2 = X2+ Largura_da_Barra I—

Figura 1 - Algoritmo que desenha o grafico de barra
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Desenha Linha
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Figura 2 - Exemplo de grafico de barra

Esse algoritmo permitira ao usuario inserir os mesmos dados
que os outros tipos e ainda optar por de colocar grades no
grafico (3). e

Os valores em X sdo constantes, indo do ano de 1970 a 1994,
ja os valores em Y, variam conforme a quantidade de ! 2
referéncias bibliograficas por ano.

O gréafico de linha é o primeiro a oferecer marcadores em
ambos os eixos. TR e ey e e s e e e

A cada par de ponto de dados, um pequeno circulo preto &
desenhado para representar o ponto.
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Figura 4 - Exemplo de grafico de linha

97




Apos andlise das caracteristicas da base em questdo (2),
verificou-se que os dados tabulados, quais sejam os valores
dos eixos X, Y e legendas, devem estar em arquivo texto para
facilidade de comunicagéo nos casos dos graficos tipo Setorial
e Barra. No caso do grafico de linha, o arquivo texto tem outra
caracteristica, pois precisa organizar a descricdo do dado, ano
e a quantidade de publicagao.

O arquivo texto € intermediario entre o programa gerador de
graficos e as tabelas do banco de dados. Porém, os dados de
ambos devem ser organizados e selecionados antes da
transformag&o em arquivo texto.

4. RESULTADOS

Foi necessario realizar todo esse processo devido a
incapacidade do modulo em reconhecer diretamente as
informagbes vindas da tabela do banco de dados. As
informagdes foram convertidas para a forma "arquivo texto"
para serem decodificadas pelo programa. Terminado tal
trabalho, o modulo ja& se encontra em condigdes de ser
implementado em linguagem direcionada a programagao para
Windows (4).

5. CONSIDERAGOES GERAIS
Encontra-se em desenvolvimento uma interface objetiva, clara e

funcional para geragdo de graficos a partir dos dados
armazenados no banco de dados.

Atualmente, encontram-se concluidos o modulo de grafico,

setorial, barra e linha, bem como das novas opgbes que
facilitam o manuseio da ferramenta, prevendo-se coloca-la ja
integrada ao Banco de Referéncias sobre Metais Pesados no
Meio Ambiente e a disposigdo dos interessados.
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